


референс
• Польская игра «Yaga»

• Продано более

50,000 копий

• стереотипна



Сохранить и популяризировать 
культурное наследие 

славянских народов

Цель проекта



Особенности

Кросcплатформер

2D

Движок Unity 2DAdventure Rpg



Особенности

Открытый мир
Богатая система 

прокачки
Нелинейный сюжет и 

квесты



Особенности

подземелья
Авторская рисовка и 

саундтреки
крафт



ЛЕтопись

Создание 
концепции

Реализация 
базовых механик

Сборка сцены 
и подготовка 

билда

30.09.2201.08.22 15.11.22 30.11.22



создание 
прототипа

Реализация 
вертикального 

среза

добавление 
контента

01.02.2330.11.22 01.09.23 31.12.23

ЛЕтопись



Закрытый 
бета тест

открытый 
бета тест

релиз

01.03.2401.01.24 01.05.24 09.05.24

ЛЕтопись



Результаты в акселераторе
1. создана UML диаграмма,

vision и concept document

2. Реализован главный герой,
NPC и механики:

• Нанесения урона
• Передвижения и рывка
• Поведения
• Смерти



3. Создан прототип инвентаря
и пользовательский интерфейс

4. Готов один саундтрек, несколько
спрайтов и анимаций:

• Главного героя
• NPC «Полевика»
• Дорожек
• Домиков
• Деревьев
• Святой воды

Результаты в акселераторе



необходимые ресурсы 6.8 млн руб

Техника/ПО
2 млн руб

Зарплата 
4.8 млн руб

Конечная цена
500 руб за копию



Артём 
медведев

management

Анна 
петросян

c#

Александр 
земляк

c#

Илья 
лисицкий

c#

Ксения 
кокурина

аrт

Антон 
лучанинов

Gui

Дарья 
романько

gUI

Дарья 
шувалова

аrт

Вячеслав 
гвоздиков

c#

Тимофей 
толстенко

аrт

Команда



Контакты


